Fotografowanie w jaskiniach

Chris Howes

Pie¢ waznych wskazéwek
dla fotografujacych
aparatami cyfrowymi

Wielu fotograféw jaskiniowych albo przerzuca sie na aparaty
cyfrowe z tradycyjnych, albo zacz¢lo swoja przygode z tym zajeciem
od razu od cyfrowek. Przygotowalem zatem dla Was pig¢ wskazowek
od siebie.

1. Wybér aparatu

Wyboér aparatu cyfrowego bedzie zawsze decydowal o zakresie
twoich mozliwosci — nazbyt czesto fotografowie jaskiniowi ograni-
czani sg przez mozliwosci ich aparatow. Istotne jest zatem wybranie
aparatu adekwatnego do stawianego przed nim zadania.

Aparaty cyfrowe naleza do dwdch grup. Mate aparaty kom-
paktowe sa wygodne w transporcie, ale cechujg si¢ ograniczonymi
mozliwoéciami. Lustrzanki cyfrowe to odpowiednik lustrzanek
analogowych, pracujacych z klisza fotograficzng — wyposazone sg
w lustro, ale zamiast kliszy maja matryce $wiattoczula. Z pewnoscia
maja duze mozliwoéci, ale przyrostowi tych mozliwoéci towarzyszy
zazwyczaj odpowiedni przyrost wagi sprzetu i jego ceny. Obydwa typy
aparatow sg stosowane w fotografii jaskiniowej i niezle si¢ sprawdzaja.
Wrybierajac aparat nalezy pamietaé, ze — podobnie jak przy kliszach
- nic nie jest doskonale, ale mimo wszystko warto zwrdci¢ uwage na
rzecz nastepujaca:

Aparaty kompaktowe wy$wietlajg na tylnym ekranie obraz
rejestrowany na biezaco przez obiektyw. W momencie robienia
zdjecia te dane muszg ulec usunigciu zanim nowe dane beda mogtly
zostaé zapisane. Zabiera to nieco czasu, mozna zatem spodziewac si¢
znacznego opdznienia od momentu naci$nigcia spustu migawki do
rejestracji zdjecia — wystarczajaco wiele czasu, aby zupelnie zepsué
probe dokumentacji rzeczy dziejacych si¢ szybko. Cyfrowe lustrzanki
z kolei cechuje opdznienie zblizone do ich analogowych odpowied-
nikéw i tym samym znacznie lepiej sprawdzajg si¢ one w fotografii
obiektéw ruchomych.

Osobiécie wybieram aparat kompaktowy do zdje¢ robionych
na szybko, ze wzgledu na tatwos$¢ uzytkowania i prostote obstugi
w miejscach ciasnych - np. przy dokumentacji kopania lub nurkowan.
Ale lustrzanke do roboty z prawdziwego zdarzenia.

2. Whtasciwy format

Gdy aparat rejestruje zdjecie, dane cyfrowe zostajg zapisane na
karcie pamigci. Wiekszo$¢ aparatéw dokonuje kompresji danych, aby
w pamieci zmiescilo si¢ jak najwiecej zdjec. Ale format .jpg w tym celu
eliminuje pewne informacje. Moze to spowodowac¢ znieksztalcenia,
nalezy wiec korzystaé z kompresji do pliku .jpg w mozliwie najwyzszej
jakosci, albo w ogoéle z formatu zapewniajacego lepsza jako$¢. O tym
za chwile.

Gdy matryca rejestruje zdjecie, dane sa przekazywane do proce-
sora, ktory przetwarza je zgodnie z twoimi wskazaniami - balansem
bieli, ustawieniem ostroéci lub kontrastu. Po czym opisuje plik, wraz
z datg i godzing jego utworzenia itd. i powstaje .jpg. Jednak zachowy-
wanie danych w formie nieprzetworzonej posiada olbrzymie zalety,
poniewaz mozesz je podda¢ dowolnej obrébce w pdzniejszym czasie,
w zaleznos$ci od twojego widzimisi¢. Taki zapis surowych danych
nosi nazwe RAW (niektore aparaty zapisuja réwnolegle pliki RAW
oraz .jpg).

Najistotniejsze w tej wskazdwce jest, ze podczas obrobki obrazu
w Photoshopie (lub innym programie graficznym) mozna dokona¢
korekty ekspozycji, nasycenia koloréw, kontrastu lub innych opcji
bez utraty jakosci. A jezeli uzyskany efekt cie nie zadowala, bierzesz
nieobrobiony plik RAW i modyfikujesz go w inny sposéb. Wszystkie
te zmiany sg co prawda mozliwe réwniez w pliku .jpg, ale utrzymanie
tej samej jako$ci jest niemozliwe.
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Niestety przetwarzanie obrazéw zabiera czas i wymaga nabycia
pewnych umiejetnosci - ale czyz czas po$wigcony na zrobienie danego
zdjecia nie jest wart tych wysitkéw? Zapisuj zdjecia jako pliki RAW.

Przy okazji udzielg jeszcze jednej rady. Przy kazdym zapisie zmian
W .jpg niszczy sie informacje o wygladzie pliku poczatkowego. A wigc
pierwsza rzecza, jaka nalezy zrobi¢ po wyjeciu z aparatu zdjecia w .jpg,
jest zapisanie go w formacie .tif. Dobrze jest tez zmienic jego nazwe
na co$ moéwiacego wiecej niz IMG_2381.jpg, na przyklad na nazwe
jaskini. Dopiero wowczas mozna rozpoczac obrobke. Jezeli plik wyj-
$ciowy musi nosi¢ format .jpg, mozna go w takiej formie zachowac,
ale radze pozostawi¢ sobie plik .tif do pézniejszego wgladu.

3. Fotocele

Najistotniejsza zasadg fotografii jaskiniowej — zaréwno cyfrowej
jak tradycyjnej - jest odpowiednie o$wietlenie kadru btyskami fleszy,
ktdre sa oddalone od obiektywu aparatu. Jezeli lampa btyskowa jest
zbyt blisko, powstanie obraz pozbawiony glebi i przez to nieciekawy,
a dodatkowo samo $wiatlo odbije si¢ od gestego, zapylonego powietrza,
co pogorszy i tak staby efekt. Dawniej korzystano ze statywu i ustawie-
nia czasu ‘B’, w celu utrzymania migawki w stanie otwartym i recznego
odpalenia lamp btyskowych. Fotocele (ang. slave unit) s3 znacznie
sprytniejsze. Wykrywaja one impuls §wietlny (zazwyczaj swiatla
podczerwonego, poniewaz nie rejestruje go klisza) wystany przez
aparat i automatycznie odpalaja flesz. Wiele takich urzadzen powstalo
na potrzeby fotografii ,zwyczajnej”, ale sa one niemal bezuzyteczne
pod ziemia. Niektére jednak konstruowane sg przez grototazéw (na
przyklad warto zajrze¢ na strong:www.fireflyelectronics.co.uk).

Problem z aparatami cyfrowymi polega na tym, ze wykorzystuja one
impuls $wiatta podczerwonego do pomiaru odlegtoscii ekspozycji. Na-
zywa sie to preflash — przedblysk pomiarowy. Niektore aparaty wysylaja
go nawet wowczas, gdy wszystko ustawione jest recznie. Jest to najlepsza
drogaku frustracji - naciskasz spust migawki, aparat wysyta przedbtysk,
fotocele odpalaja flesze, a nastepnie aparat wykonuje zdjecie, zapisujac
tylko ciemnos$¢ jaskini. Jezeli zatem chcesz korzysta¢ z fotoceli (ich

« JASKINIE nr 4(45) - pazdziernik - grudzier 2006 «



Fotografowanie w jaskiniach

zalety sa nie do przecenienia, jezeli chodzi o sprawno$¢, z jakg mozna
przygotowad ujecie), wybierz taki aparat, w ktorym mozesz wylaczy¢
opcje przedblysku. W menu dostepna bedzie albo opcja ,,slave unit”
(wiele aparatéw kompaktowych marki Olympus jg posiada, zwlaszcza
starsze modele z serii 5050) albo opcja wylgczania przedbtysku. Wiele
lustrzanek cyfrowych daje takg mozliwo$¢ w trybie manualnym.

4. Kolor i kompozycja

Poza robieniem zdje¢, redaguje takze magazyn Descent, co ozna-
cza, ze dane jest mi oglada¢ wiele zdje¢ zrobionych przez réznych foto-
grafow jaskiniowych. Problem, ktory w moim mniemaniu najczesciej
si¢ powtarza, to wykorzystanie barw i ustawienie modela.

Czasami zadne wysilki nie przynosza pozadanych efektéw — model
wyglada po prostu koszmarnie! Model nie jest w stanie sie odprezy¢,
co wida¢ w jego gestach i pozycji, jaka przyjmuje. Sprobuj sobie zatem
wyobrazié, jak on by wygladat, gdyby faktycznie szed! przez jaskinie
- daj mu co$ do niesienia i popros, zeby przespacerowal si¢ przez kadr.
Przy uzyciu fotoceli, zrobienie zdjecia w najdogodniejszej chwili jest
tatwe - nie boj sie zrobi¢ kilku préb. Nie zaplacisz przeciez ani grosza
za klisze, kosztowac cig to bedzie tylko wigcej czasul

Nie zapominaj jednak o kolorze i ostatecznym przeznaczeniu
swoich zdje¢. Wiele zdje¢ zamienianych jest na wersje czarno-biatg
celem zamieszczenia ich w biuletynach klubowych, czasem nawet
w magazynach o randze mi¢dzynarodowej. Gdy kolor czerwony jest
zamieniany na czern i biel, staje si¢ czarny. A zatem czerwony kombi-
nezon na czarnym tle to wspaniata kombinacja w zdjeciu kolorowym,
ale bezsensowna w czarno-bialym. Jezeli zatem potrzebujesz zdjecie
monochromatyczne, pomysl na zapas i ustawiaj kadr ze §wiadomo$cia
doboru barw. Podobnie zdjecia pieknych jaskin, z nieskazitelnie bia-
tymi naciekami, moga zosta¢ zepsute przez blotniste §lady albo postaé
modela umorusanego w blotnej mazi. Lepiej wzia¢ ze soba zapasowy
czysty kombinezon (ta sztuczka przydawata mi si¢ wielokrotnie).

Podsumowujac: uzywaj lustrzanek cyfrowych do powaznych sesji
zdjeciowych, trzymaj flesze z dala od aparatu (wybierz aparat dopuszcza-
jacy korzystanie z fotoceli), pamietaj o doborze koloréw jako elemencie
kompozycjiizachowaj zdjecie w formacie RAW celem jego poZniejszej
obrébki w Photoshopie. Skoro juz mowa o tym ostatnim kroku:

5. Obrébka zdjecia

Jezeli pracujesz na cyfrowej wersji zdjecia - pliku z aparatu cyfro-
wego albo skanie z negatywu lub odbitki - powiniene$ zneutralizowa¢
pewng wlasciwa mu ‘miekko$¢’. Najlatwiej uczynic¢ to wyostrzajac je.
Jest to temat, nad ktorym dyskusjom w $wiecie fotografii jaskiniowej
nie ma konca.

S3 tu rézne mozliwosci, na przyktad wyostrzanie dokonywane
przez aparat fotograficzny czy wyostrzanie w Photoshopie lub innym
programie graficznym. Osobiécie wole wylaczy¢ wyostrzanie zdjeé
w aparacie i dokona¢ wszystkich poprawek w Photoshopie. Ale - jak
wszystko w tym niesamowitym programie - istnieje tu wiele sposo-
béw osiagniecia efektu koricowego i wiele podejs¢ stosowanych przez
réznych fotograféw. Co oznacza, Ze mamy do czynienia z tematem
niezwykle obszernym, ktory zastuguje na oddzielng publikacje. Moja
wskazowka zatem nie bedzie szczegélnie krétka. ..

Stopien wyostrzenia powinien by¢ dobrany do celu, w jakim
bedzie wykorzystane zdjecie. W pewnym sensie jest to czarna magia
- wskazowke tg zatem radze potraktowac raczej jako punkt wyjscia.
Nie radze jednak jej lekcewazy¢ — bez wiedzy o technikach wyostrzania
nigdy nie osiggniecie najlepszych mozliwych rezultatéw ze zrobionych
przez was zdjgc.

Korzystajac z Photoshopa, nie nalezy wybiera¢ funkcji ,Wyostrz”
(Sharpen). Trzeba natomiast skorzysta¢ ze ,Wzmocnienia” (Unsharp
Mask), ktore mozna znalez¢ w ,,Filtr” / Wyostrz (Filter / Sharpen).
Niektorzy z was beda by¢ moze woleli korzysta¢ z ,,Inteligentnego
wyostrzania” (Smart Sharpen), ale poniewaz ta funkcja jest dostepna
dopiero w najnowszych wersjach Photoshopa, a ,Wzmocnienie”
(Unsharp Mask) wystepuje nie tylko w starszych wersjach programu,
ale réwniez w innych pakietach graficznych, postuze si¢ tutaj wiasnie
nim. Sama nazwa (dostownie Nieostra Maska) pochodzi od wykorzy-
stywanej niegdy$ w ciemniach metody dodawania nieostrej maski, co

« JASKINIE nr 4(45) - pazdziernik - grudzieri 2006 «

pozwalalo uzyska¢ lepsze odbitki
dzieki selektywnemu podkresleniu
kontrastu krawedzi.

»Wzmocnienia” (Unsharp
Mask) nalezy uzywac zawsze jako
ostatniej funkcji przed zapisaniem
obrazu. Jej celem bowiem jest
zwigkszenie ostro$ci, ktérg wida¢
zwlaszcza wzdtuz krawedzi kon-
trastujgcych ze sobg elementéw
zdjecia, na przyklad na obrysie he-
liktytow. Wiecej ostrzenia potrzeb-
ne bedzie w przypadku plikow
pochodzacych ze skanera, a mniej
przy zdjeciach wykonanych apa-
ratem cyfrowym i zachowanych
jako .jpg. Nie istniejg zatem proste
recepty na te operacje. Postugu-
jemy sie tutaj trzema suwakami:
»Wartoéci” (Amount) - czyli jak
bardzo chcesz wyostrzy¢, ,,Pro-
mienia” (Radius) - jak szeroka
obwddke chcesz zrobi¢ wzdluz
krawedzi i ,,Progu” (Treshold)
- jaka cze$¢ obrazu ma pozostaé
niezmieniona.

Chris Howes

zabralaparat juz na swoje pierw-
sze wyjscie do jaskini. Bylo tow
1968 roku. Bardzo szybko stat
si¢ niekwestionowanym auto-
rytetem w dziedzinie fotografii
jaskiniowej, zaréwno jesli cho-
dzi o projektowanie sprzetu, jak
i o rozwijanie nowych technik
fotograficznych.

Chris prowadzit liczne war-
sztaty dla poczatkujacych, jest
takze autorem znakomitego
podrecznika ‘Tmages Below’.
Uzupetnieniem tej ksigzki jest
‘To Photograph Darkness’ -
rezultat 10-letnich badan nad
historig robienia zdje¢ w jaski-
niach i podziemiach.

Chris Howes mieszka w
Abergavenny w Walii (Wielka
Brytania), nadal robi zdjecia i
pisze o nich. Od prawie 20 lat
wydaje réwniez brytyjski maga-
zyn jaskiniowy ,Descent”.

Na prosbe redakeji Jaskiny
Chris napisal kilka porad dla
fotograféw dzielacych jego pasje
- fotografowanie podziemnego
$wiata.

Jezeli obraz zostanie za bardzo
wyostrzony, mozna bedzie dostrzec
jasne obwodki wzdtuz krawedzi
obiektow. Suwak ‘Progu’ (Tres-
hold) pozwala poming¢ niektdre
obszary kadru. Jezeli ustawimy na
tym suwaku wartos$¢ 0, wowczas
zmiana bedzie dotyczy¢ kazdego
elementu zdjecia. Takze zblizonych
do siebie tonalnie obszaréw kadru,
na przyklad plaskiej $ciany jaskini
lub niebieskiego nieba spogladajacego zza otworu, co tylko zwigkszy
znieksztalcenia i szum na obrazie. Mate pliki (pochodzace z apara-
téw o niskiej rozdzielczo$ci) wymagaja mniej ostrzenia od plikow
o duzych rozmiarach. Plik, ktdry przynajmniej raz byt zachowany
jako .jpg, wymaga mniej ostrzenia niz plik zapisany lub zeskano-
wany bezposérednio do formatu .tif. Wprawe osiggna¢ tutaj mozna
tylko poprzez wlasne eksperymenty, poniewaz kazdy aparat pracuje
inaczej, olbrzymie znaczenie ma tez sposob zapisu pliku. Oto kilka
wstepnych propozycji:

Dla zdje¢ zrobionych jako .jpg i zachowanych pdzniej jako .tif,
ustaw ,,Warto$¢” (Amount) 100%, ,,Promien” (Radius) 1.0, ,Prog”
(Treshold) 5.

Przy skanach z odbitek lub tifach pochodzacych bezpo$rednio z
RAWOGw, zacznij od: 150%, 1.51 12.

W przypadku zdje¢ przeznaczonych do druku offsetowego (czyli
do magazynéw drukowanych farbami drukarskimi), ostrz az do
momentu, w ktérym nie zacznie si¢ pojawia¢ halo wokot ostrych kra-
wedzi (farba rozlewa si¢ po papierze podczas druku, co réwnowazymy
przeostrzeniem). Dla drukarki atramentowej i papieru dobrej jakosci
mozna uzy¢ nizszych parametréw wyostrzania, poniewaz nowoczesne
papiery do wydruku zdje¢ sa odporne na rozlewanie tuszu.

Przede wszystkim jednak efekty dobierajcie zgodnie z waszym

poczuciem estetyki... O ) .
Ttumaczenie: Ewa i Adam Zozula
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Strona z linkami do stron o fotografii jaskiniowej:

|
| http://www.google.com/Top/Recreation/Outdoors/Speleology/Cave Pho- |
| tography/ |
| UK Cave Photography Group: |
| http://www.caves.org.uk/photography/home.html |
| Zaréwki spaleniowe: http://www.dhios.co.uk/archives/flashbulbs/ |





