Therion*®

Martin Sluka

Mapy jaskin powstaja juz od kilku stule-
ci (najwczesniejsze datuje sie na XVII i w.).
Duzo sie zmienito i zostato ulepszone od
czasu pierwszych prob odzwierciedlania na
papierze wygladu podziemnych korytarzy.
Urzadzenia pomiarowe staty sie bardziej
precyzyjne, solidne i fatwe w obstudze.
Cho¢ komputery ogromnie uproscity
wykreslanie ciggu pomiarowego oraz
zamykanie petli, jeden problem pozostat
nierozwigzany az do dzis.

Problemem tym byto i jest uaktualnia-
nie planu jaskini w miare postepow w jej
kartowaniu. Dokumentacja wiekszosci z
wielkich systemow jaskiniowych powstaje
przez dtugi czas, a nowe odkrycia pojawia-
ja sie nieraz po zakonczeniu wtasciwego
kartowania i opublikowaniu planow.
Zazwyczaj pomiary w jaskiniach nie sa
precyzyjne i nowo zamykane petle nie
pasuja do uprzednio narysowanych map.
Najlepszym rozwigzaniem jest ponowne
przeliczenie wspdtrzednych punktéw

pomiarowych, nawet tych, ktére juz
zostaty umieszczone na planie. Lecz jedli
przesunie sie punkty pomiarowe, powin-
no sie réwniez przesunaé obrysy koryta-
rzy, skaty, studnie, nazwy i wszystko inne,
co zostato na rysunku zaznaczone.
Gtowna ideg programu Therion jest
automatyczne przesuwanie tych obiektéw,
zgodnie z obliczonymi zmianami potozenia
punktéw pomiarowych (tzw. morphing
i round-tripping).
Trzy najwazniejsze funkcje programu
to:
- gromadzenie archiwum danych pomia-
rowych i wypraw pomiarowych,
- faczenie plandw z fragmentow stwo-
rzonych z matych czesci — kawatkow
- wprowadzanych do programu nieza-
leznie od pomiardw i ich struktury
- eksport projektu do wielu réznych
formatéw danych i map na potrze-
by wydruku, prezentacji i dalszego
przetwarzania. O

* Therion - pakiet oprogramowania open source, ktore jest przeznaczone do generowania map i modeli 3D

jaskin [przyp. red.].

Rysowanie czesci graficznej
dokumentacji jaskiniowej
W pakiecie oprogramowania

firmy Adobe

Dariusz Bartoszewski

Celem prezentacji byto przedstawie-
nie, jak przy pomocy programéw pakietu
Adobe (Acrobat, lllustrator, Flash), mobil-
nego komputerai tabletu graficznego, prze-
nies¢ dane pomiarowe oraz narysowac plan
i przekroj obiektu jaskiniowego.

| tak przedmiotem streszczenia byty
kolejno:

- przenoszenie rysunku ciggu poligono-
wego z programu ,Walls” do ,Flash” za
pomocg ,lllustratora” - przygotowanie
warstw, biblioteki znakéw konwen-
cjonalnych, ustawienie warstw, dobdr
grubosci linii w programie ,Flash”;

- obstuga tabletu, ustawienie czutosci
piorka, dobdr parametréow uproszcze-
nia rysunku;

- technika rysowania — w tym omdwie-
nie specyfiki rysunku wektorowego,
techniki korygowania niedoktadnosci,
koncepcja obiektow w grafice;

- przygotowanie podktadéw do zesta-
wien wielu jaskin na osobnej warstwie;

- opis i finalne przygotowanie rysunku;

- konwersja finalnego rysunku do forma-
tu pdf;

- podsumowanie omdwionych technik
pod katem sprawnosci i rzetelnosci
pracy.

Autor prezentacji nie rosci sobie pre-
tensji do jakiejkolwiek proby narzucania
swoich standardéw, a tylko do przedstawie-
nia jednego z wielu mozliwych rozwigzan.
Atutem rysowania i obrébki danych wyzej

Kartowanie jaskiniowe

Martin Sluka — Stowak, przygode

z jaskiniami rozpoczat w wieku 14 lat.
Cztonek stowackiego speleoklubu
Cervené Vrchy (wspétpracujgcego m.in.
z polskimi nurkami). Uczestniczyt

w eksploracji Czeskiego Krasu, dziatat

w jaskiniach Rumunii, Stowenii

i Turcji. Jedno z jego najwiekszych
jaskiniowych osiggniec¢ to odkrycie
gtéwnego systemu jaskiniowego

w masywie Krn w Stowenii — jaskini
Vécna Labuz (-490 m). Obecnie
aktywnie dziata na Batkanach. Znany

w Srodowisku réwniez dzieki zmystowi
technicznemu i przetransponowaniu na
stowacki rynek speleo wielu przyrzadéw
pomiarowych, podpatrzonych przy
okazji zagranicznych wojazy.

Agent prasowy czeskiego programu
,Therion”, internetowy propagator
jaskiniowych informacji i nowinek
technicznych (poprzez grupe ,Jaskyne”
na serwisie spotecznosciowym
Facebook).

Dariusz Bartoszewski

— grototfaz od poczatku lat 90.
Uczestnik eksploracji w systemie
Wielkiej Snieznej, cztonek kilkunastu
wypraw zagranicznych w masywy typu
alpejskiego. Brat udziat w wielu sesjach
miernictwa jaskiniowego;

autor licznych planéw i przekrojow.

wymieniong metoda jest ergonomia
i sprawnos¢ catego procesu. Dzigki niemu
mozna skutecznie wykonaé komplet prac
dotyczacych czesci graficznej ,na goraco”,
w czasie trwania wyprawy eksploracyjnej,
nim czas usunie z pamieci zespotu pomia-
rowego wiele szczegotéw niezapisanych
w notatkach, a wptywajacych na jakos¢
dokumentacji. O

* Dla zainteresowanych — petny tekst dostepny na stronie http://www.skgj.pl/epimenides/kart/rysplanow _ p.html (dostep 23.08.2014) [przyp. red.].
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