Bugaboos 2016
Poczatek

Podczas wspdlnych wyjazdéw w podwroctawskie piachy rodzi sie pomyst wspdlnego wyjazdu
gdzie$ dalej na co$ wiekszego. Na poczatku roku Patryk Rézecki proponuje mi wyjazd do Bugaboos. Zdjecia
oraz dostepne relacje wygladajg dos¢ ciekawie — dziki, maty alpejski rejon oferujacy skalne wspinanie na
$cianach do 900m. Jedziemy!

27 lipca ladujemy w Vancouver. Spedzamy tam kilka dni, spotykamy sie z Agg i Wernixem i jedziemy
ich furg do Bugaboos. Na parkingu panuje zwyczaj owijania samochoddw siatkg celem ochrony przed
podwozio-zernymi jezozwierzami. Wiec za kazdym razem zajezdzajgc na parking starannie zabezpieczamy
auto przed tymi gryzoniami.

Parking w Parku Narodowym Bugaboos. Snowpatch Spire w tle. (fot. Dawid)



Rozlez

30 lipca docieramy na niesamowity kemping Aplebee powyzej schroniska Conrad Kain Hut.
Spedzamy tam kolejne dwa tygodnie cieszac sie pieknymi widokami oraz dos¢ dobrg pogoda. Pomimo, ze
jestesmy na nieztym odludziu (ok. 60km od najblizszej wioski) to standardy w Aplebee przewyzszajg nasze
oczekiwania. Skrzynki na jedzenie, wychodek z papierem a nawet dezynfektory do rgk. Poczgtkowo
zaskakuje nas duza ilos¢ ludzi. Wiekszos¢ przyjezdza tutaj na poét-turystyczne granie Bugaboo Spire oraz
Pigeon. Popularne s tez drogi do 5.11-, chodz nie ma ich wiele. Natomiast nie mozna tu méwic o szale
jaki panuje na klasykach w Alpach. W $cianach jest raczej luzno.

Nastepnego dnia po podejsciu do kempu, wczesnym rankiem idziemy na rozgrzewkowy klasyk
rejonu, droge Mc-Tech Arete (5.10-). Tego samego dnia wstawiamy sie w jeszcze jedng droge w okolicy,
ale okazuje sie stabo asekurowanym paskudztwem i zmusza do niebanalnego wycofu z drugiego wyciggu.
Na szczescie jest to jedyna droga na tym wyjezdzie ktéra nie przypadta nam do gustu.

Patryk na drugim wyciggu McTech Arete (fot. Dawid)

Kolejnego dnia idziemy na inny mega klasyk — Sunshine Crack (5.11-). Droga koriczy sie na szczycie
300 metrowego filara. Stad mozna zjecha¢ (obite stany zjazdowe na catej drodze) albo i$¢ do szczytu
Snowpatch Spire. Druga opcja wymusza wziecie butéw i rakéw gdyz wtedy zjezdza sie na zachodnig strone
gory i wraca przez lodowiec i stromg przetecz. Startujemy dos$¢ wczesnie, jest strasznie zimno. Dochodzac
do pierwszego wyciggu zaczynam traci¢ czucie w palcach. Na szczescie offwitdh na drugim wyciggu
pozwala solidnie sie rozgrzac. Stoneczna nazwa drogi nie miata niestety nic wspdlnego z zastanymi
warunkami, promienie storica docierajg do nas dopiero na szczycie filara. Po dotarciu do korica drogi
postanawiamy nie koniczy¢ przygody i kontynuujemy do szczytu. Sunshine Crack to jedna z najlepszych
drog jakie kiedykolwiek robitem. Swietnej jakosci skata, brak kruszyny i caty czas wspina sie ciagiem rys.
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Pdétnocna sciana Snowpatch Spire z wrysowang linig Sunshine Crack . Po dotarci na szczyt filara wykonuje sie
zjazd, nastepnie ok 150m na lotnej, jeden wyciqg ptytowy, kolejny zjazd, jeden dtugi wycigg ok 5.10+ i na lotnej do
szczytu. Zjezdza sie na strone zachodnig (na prawo na zdjeciu). (Zrédto valchev.net/peter/trips/bugaboos2013)

Po przejsciu dwdch wyzej opisanych drég czujemy sie dobrze rozgrzani, gotowi na odpoczynek i
regeneracje. Schodzimy wiec na parking i jedziemy do pobliskiego miasteczka — Golden. Spedzamy tam
pottora dnia, analizujemy strategie i postanawiamy, ze przy nastepnym wyjsciu najwyzszy czas sprobowad
cos$ dtuzszego.



Swietna rysa na piesci. Patryk na Sunshine Crack. (fot.Dawid)

Wschodnia Snowpatch

Codziennie rano otwierajgc namiot na Aplebee ukazywata sie nam 600 metrowa wschodnia Sciana
Snowpatch Spire. tatwo dostepna z tylko 30 minutowym podejsciem dominowata nad kempingiem.
Mimo, ze oferuje kilka linii klasycznych (najprostsza za 5.11+) widok wspinaczy byt raczej rzadki. Mysle, ze
$ciana ta oferuje najlepsze wspinanie w Bugaboos — dtugie wyciggi w litych rysach i zacieciach. Drogi
wymagajace juz od odklejonej szczeliny brzeznej az do ostatniego wyciggu.

W kolejnym podejsciu wstawiamy sie w Sendero Norte (5.12+). Zaczynamy ze swiadomoscig, ze w
celu przejscia klasycznego bedziemy prawdopodobnie potrzebowaé dwdch podejsé. Pierwszego dnia
poswiecamy kilka godzin na patentowanie drugiego i trzeciego wyciggu. Kolejnego dnia udaje mi sie za
drugim razem przej$¢ kluczowe miejsce (5.12+). Bardzo techniczny i trikowy wycigg w cienkiej rysce. Patryk
przy pierwszym podejsciu tego dnia przechodzi trzeci wyciag (5.11+). Dalej dwoma dtugosciami liny (5.10+,
5.11) podchodzimy pod okap. Nastepnie przechodzimy przez okap (5.12+). Kolejnych szes¢ prostszych, ale
dtugich i wymagajgcych wyciggéw (w okolicach 5.11-) wyprowadza nas pod szczyt. Dwoma prostymi
wyciggamy totalnie wyczerpani docieramy na szczyt. Po drugiej stronie géry w oddali wida¢ czarne chmury
i intensywne rozbtyski. Cieszymy sie, ze burza jest daleko i nie ma szans dojs¢ do nas zbyt szybko.
Zaczynamy zjazdy i okoto 4 rano wracamy do obozu.

Po tym intensywnym dniu potrzebujemy kilku dni przerwy.
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Patryk prowadzi piekny wycigg. Poczagtkowo wywieszone a dalej pionowe 55m zaciecie. (fot. Dawid




Czujna ryska za 5.11. Wyciag przed okapem na Sendero Norte. (fot. Patryk)

Po kilku dniach restowych (wymuszonymi zmeczeniem, ale réwniez opadami deszczu) pora na
kolejng drézke. Prognozy na ten dzient zapowiadajg mozliwos¢ opadu wieczorem wiec decydujemy sie na
cos$ krotszego — Power of Lard (5.12+). Droga konczy sie po 7 wyciggach w mato logicznym miejscu — na
poteczce w % filara. Skata w tej czesci Sciany jest nieco mniej lita niz z lewej strony. Mimo wszystko droga
jest naprawde swietna i przewieszona na catej dtugosci. Wszystkie wyciggi poza jednym (5.11+) udaje nam
sie pokonac w stylu OS. Pierwszy crux to sportowe 5.12+, pdzniej dfugie zaciecie za 5.11 z trudniejsza
koncowka za 5.11+ na ktérg potrzebujemy dwdch préb. Ostatni wycigg — 40m przewieszona rysa na rece
(5.12/+) jest prawdziwa peretkg w catym Bugaboos. Nigdy sie nie spodziewatem, ze wygodna rysa na rece
moze by¢ tak trudna. Zgodnie stwierdziliémy, ze to jedna z najtadniejszych rys jakie kiedykolwiek robilismy.
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Niesamowita rysa na rece na 7 wyciggu Power of Lard. (fot.Dawid)




Aplebee - cigg dalszy

Powoli odczuwamy potrzebe przeniesienia sie do East Creek gdzie znajduje sie cel gtéwny tego
wyjazdu — Zachodnia sciana North Howser Tower. Ale zafascynowani Snowpatch Spire postanawiamy
zostac tutaj troszke dtuzej. Na mniej popularng droge Padle Prow (5.12-) na Crescend Spire natrafilismy
juz w samolocie przegladajac zdjecia w przewodniku. -,,Ty patrz jaka za... rysa”, -,,faktycznie, jak w
piachach, ciekawe czy cos tam idzie”. Okazato sie, ze idzie tam droga z 2005 roku. Idealna okazja zeby
spréobowac zrobi¢ te droge pojawita sie po dtuzszym opadzie kiedy chcieliSmy poczekaé jeszcze jeden dzien
przed wejsciem w co$ dtuzszego a zarazem nie zmeczy¢ sie za bardzo. Cata droga ma tylko 200m a trudny
jest jeden wyciag ktory przechodzimy FL. Ja ide na pierwszy ogien ale spadam wyczerpany zbyt gesta
asekuracjg. Przewigzujemy sie i Patryk przechodzi czysto ten wyciag.

Tuz przed lotem na Padle Prow. (fot. Patryk)

Nastepnego dnia idziemy znowu na wschodnig $ciane Snowpatch Spire na droge Welcome to the
Machine (5.11+). Droga oferuje $wietne wspinanie w litej skale (poza 13 wyciggiem — brudnym,
zarosnietym zacieciem z kepami mchéw, wcale nie banalnym bo za 5.11). Autorzy napisali — ,,wyciag
troszke brudny ale wraz z kolejnymi przejsciami bedzie lepiej”. Widocznie kolejnych przejs¢ nie byto wiele.

Droge odczuwamy jako zdecydowanie prostszg od Sendeto Norte ale dos¢ wymagajaca. Na jeden
wycigg potrzebujemy dwdch proéb, pozostate 12 wyciggdw przechodzimy OS. Na drodze nie ma kompletu
stanowisk dlatego ze szczytu zjezdzamy znajomg juz Sendero Norte.
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metrach mozna byto zrobic stanowisko
albo kontynuowac przez kolejne 30m ciggowego 5.10. tqcze dwie sekcje i na oparach dochodze do stanu. Mega
(fot.Dawid)
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Patryk na 11 wyciggu. Poczqtkowo prosta rysa przeksztatcajgc
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Patryk z Snowpatch Spire w tle z zaznaczonymi drogami ktére mielismy przyjemnosc przejs¢. Czerwona —
Sendero Norte, niebieska — Welcome to the Machine, zétta — Power of Lard. (fot. Dawid)




All Along the Watchtawer

Po przejsciu Welcome to the Machine pakujemy sie i przenosimy do East Creek. Jest to kemping
oddalony o jakies 2h z Aplebee. Nieco mniej cywilizowany — bez papieru i dezynfektora w ,,toalecie”.
Zmienito sie witasciwie to, ze bylo tam zdecydowanie mniej ludzi (przez wiekszo$¢ czasu nie byto ich
wtasciwie wcale) i po otwarciu namiotu zamiast Sciany Snowpatch wznosit sie Minaret — najefektowniejsza
turnia w Bugaboos. Zadna $ciana w tym rejonie nie robi wiekszego wrazenia niz 600 metrowy Minaret.
Jezeli jeszcze kiedys$ wrdce do Bugaboos to tylko na niego.

All Along the Watchtower (5.12-) to droga (chociaz nie nalezy zapominac, ze przede wszystkim
Swietny utwér Jimiego) ktéra byta gtdwnym celem naszego wyjazdu. Wszystkie nasze dziatania byty
prowadzone tak, aby trafi¢ w jak najlepszej formie wyjazdowej i w optymalnych warunkach na te droge.
Wiemy, ze na drodze byty wczesniej 3 zespoty, ze zejécie po lodowcu jest przetuptane a warunki w Scianie
sg dos¢ dobre.

Dolna czes¢ 900 metrowej sciany North Howsera nie jest szczegdlnie atrakcyjna wspinaczkowo.
Oryginalny start biegnie nawigacyjnie trudnym terenem. Decydujemy sie wystartowac drogg Spicy Red
Beans, ktdra biegnie dtugim kominem i po 300 metrach taczy sie z wtasciwg drogg na pétkach gdzie sciana
sie pionuje. Ten wariant startowy jest nieco szybszy (pewnie tez troche prostszy), ale w potowie kruchego
komina zatuje, ze idziemy tym paskudztwem.

Dzien przed przejsciem spotykamy zespot ktéry ma podobny plan jak my, ale chcg is¢ z biwakiem.
Umawiamy sie, ze my wystartujemy 3 godziny wczes$niej zeby nie zrzucaé¢ kamieni na ich hetmy.
Ostatecznie w dniu przejscia na drodze byty trzy zespoty (niezty ttum). Postanowilismy sie troche odcigzyg,
w bazie zostawiamy czekany i line do holowania. W prostszym terenie wspinamy sie zdwoma plecakami,
w trudniejszym wspinamy sie na jednej zyle, a na drugiej holujemy wér.

Pobudka ok 1 rano, podejscie, zjazdy na lodowiec pod $ciane (doceniamy, ze jednak wzielismy raki),
podejscie pod Sciane i ok 4 zaczynamy wspinanie. Dwa pierwsze wyciagi od Seventh Rifle okazujg sie
catkiem fadne i wymagajace. Dalej na lotnej przechodzimy komin, pdzniej na sztywno szerokg ryse i
dochodzimy do witasciwej drogi - dfugiego trawersu w lewo. Tutaj teren robi sie bardziej wspinaczkowy i
trzema lub czterema wyciggami dostajemy sie pod niesamowite 300 metrowe zaciecie wycenione na
5.11/+ zakoriczone trawersem w okapie (crux za 5.12-). Po okapie jest kolejne zaciecie (piekne ciggowe
wspinanie za 5.11+). Na ostatnim wyciggu tego zaciecia postanawiam i$¢ z plecakiem bo ,,wyglada juz
prosto”, w potowie wyciggu zaczynam dos¢ powaznie odczuwac grawitacje. Na szczescie obok znajduje
doskonaty offwith w ktérym udaje sie odpoczaé i wypetzaé na potki ponad zacieciem. Dalej sciana lekko
sie ktadzie. Kilkoma fatwymi wyciggami docieramy do prostej (ale miejscami eksponowanej) grani gdzie
sie rozwigzujemy. Po okoto godzinnej wedrdowce granig docieramy na szczyt. Stad podejmujemy serie
zejs¢, zjazdow i dalej spacerkiem do bazy. Wracamy jeszcze za dnia.

Nalezy moze jeszcze wspomnieé, ze state punkty na drodze ograniczaty sie do 2 kosci na 1 wyciaggu,

1 haka w kominie i 1 kostki w okapie po cruxie. JesteSmy szczesliwi, ze droge ktérg pot roku wczesniej
planowalismy robi¢ z biwakiem i patentowaniem udaje sie zrobi¢ w 19h z bazy do bazy i bez odpadania.



Zapoznanie z celem dzien przed przejsciem. 900 metrowa Sciana Nort Howser Tower. (fot. Dawid)



300 metrowe zaciecie na All Along the Watchtower. (fot. Dawid)

Kluczowe miejsce - trikowy trawers w okapie na tarciowych stopniach. (fot. Patryk)




Piekne zaciecie powyzZej okapu.




East Creek — cigg dalszy

Chociaz jesteSmy juz catkiem niezle zaaklimatyzowani do panujacych tu warunkéw to powoli
odczuwamy ogdlne zmeczenie. Po przejsciu na North Howser Tower chwile odpoczywamy, pada nawet
pomyst wyjazdu do Squamish, ale ostatecznie wracamy jeszcze na tydzien na East Creek. Kazdy z nas marzy
jeszcze o podotykaniu rysek na Minarecie!

Po kilku dniach przerwy wchodzimy w Millenium Escape na Minarecie. Nie przechodzimy klasycznie
kluczowego drugiego wyciggu. Wieje tego dnia tak mocno, ze decydujemy sie na zjazd i przeniesienie na
cos krotszego — Solitary Confinement (5.11). Droga jest nieco krétsza, ale oferuje wspinanie w swietnej
jakosci skale, przez 4 wyciaggi biegnie jedng rysg w rozmiarach od koncéwek palcéw, przez rece i piesci do
offwidthu i przewieszonego zaciecia. Ostatnim, 5 troche gorszej jakosci wyciggiem wychodzimy na szczyt.

Widok z namiotu. Minaret. (fot. Dawid)



Podczas zjazdéw Patryk gubi buta wspinaczkowego w szczelinie brzeznej. Nastepny dzien
spedzamy w namiocie, caty dzien pada $nieg. Odczekujemy jeszcze jeden dzien i wstawiamy sie w kolejng
krotszg ale swietng droge — Findergerry Jam (5.12-) na tadnej 300 metrowej turni nieopodal kempingu.
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Patryk na pierwszym wyciggu Fingeberry Jam. (fot. Dawid)
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Dawid na Fingerberry Jam. (fot. Patryk)




Na koniec probujemy ponownie przejs¢ Millenium Escape. Wspinanie tutaj nie nalezy do moich

ulubionych. Wszystkie formacje prowadzg ,,rysami dupami” (nie wiem czy jest bardzie odpowiednia nazwa
tego typu rys ;p). Szerokie na zewnatrz, zwezajace sie do Srodka, czesto z problematyczng i czasochtonng
asekuracja. W takim terenie wspinamy sie bardzo wolno, ale idzie nam catkiem niezle. Przechodzimy
trudnosci, wszystkie wyciagi padajg w pierwszych préobach. Dochodzimy do pofowy $ciany. Pogoda sie
psuje, troche pada, jednego boli brzuch, drugiego palce. Podejmujemy decyzje o wycofie. Zjezdzamy w
zlewie i konczymy wszelkie aktywnosci gorskie.

Pozostaje nam jeszcze tylko powrdt z worami do Apelbee i na parking.

Cyfry

Drogi jakie udato sie nam przejs¢ klasycznie podczas wyjazdu:

Cresent Spire, Mc-Tech Arete (5.10-, 200m), OS, 2,5h do szczytu — 31 lipiec

Snowpatch Spire, Sunshine Crack (5.11-, 300m (550m do szczytu)), OS, 5h do korica drogi (8,5h do
szczytu) — 1 sierpien

Snowpatch Spire, Sendero Norte (5.12+, 600m), PP, 14h do szczytu, 20h camp to camp — 5 sierpien
SnowPatch Spire, Power of Lard (5,12+, 250m), PP, 6h do konca drogi — 9 sierpien

Cresent Spire, Paddle Prow (5.12-, 200m), FL, 3,5h — 12 sierpien

Snowpatch Spire, Welcome to the Machine (5.11+, 600m), PP, 11,5h do szczytu, 15h camp to camp
— 13 sierpien

North Howser Tower, All Along the Watchtower (5.12-, 900m), OS, 16,5h do szczytu, 19h camp to
camp — 16 sierpien

Pigeon Feathers, Solitary Confinement (5.11, 150m), OS, 3,5h do szczytu — 21 sierpien

Pigeon Feathers, Fingerberry Jam (5.12-, 250m), OS, 4h do szczytu — 24 sierpien

Dziekujemy za dofinansowanie wyjazdu Ministerstwu Sportu i Turystyki, Komisji Wspinaczki

Wysokogodrskiej PZA oraz naszemu macierzystemu klubowi WKW. Dziekujemy rowniez za wsparcie firmie

Head Crash. Dawid Sysak dziekuje tez firmie Monkey's Grip. Ponadto dziekujemy Adze i Marcinowi za
wspoblng podréz ich autem.

Dawid Sysak, WKW



