Zielona Goéra (Kusieta)

Zielona Géra to maty rezerwat lezgcy nad Kusietami ukrywajgcy w tadnym lisciastym lesie catkiem interesujgce skaty. W chwili obecnej rejon zostat na nowo ubezpieczony
w czasie kursu ekiperow PZA i finalizowane sg prace nad legalnym udostepnieniem go do wspinania.

Historia eksploracji skat na Zielonej Gérze zaczyna sie w latach 80-tych ubiegtego stulecia kiedy to za sprawag wspinaczy z pobliskiej Czestochowy powstaty pierwsze
Wedkowy drogi i przebyto w dolng asekuracjg wiekszos¢ rys. Jednak dopiero w 1994 roku na Podkowadle pojawita sie za sprawg A. Pierzchniaka pierwsza ubezpieczona
droga (Huta Zgietusa). Zapoczatkowato to ubezpieczanie ptytowych formacji ktére dotychczas byty pokonywane na wedke i ostatecznie na dzien dzisiejszy najtrudniejsza
drogg jest Profanator konwersacji VI.5 W. Barczynskiego. Analizujgc eksploracje tego rejonu nalezy podkresli¢ w szczegdlny sposéb dziatania A. Pierzchniaka i M. Szymanka
ktdrzy z wiasnych funduszy ubezpieczyli najwiecej drég. Nie nalezy tez zapominaé o innych eksploratorach rejonu w osobach W. Barczyniskiego, T. Piszczyka, K. Brzykcy, R.
Zgieta i P. Dudka. Nalezy tez pamietac o bulderach w Diabelskim Schronisku ale to juz catkiem inna historia.

Dojazd

Do Zielonej GAry najtatwiej dojechad z centrum Olsztyna gdzie kierujemy sie ul. Mstowskg do Kusigt. Przed torami kolejowymi w Kusietach skrecamy w lewo i jedziemy dalej
przez miejscowosc. Po przejechaniu okoto 2,5km z prawej strony drogi zauwazamy drogowskaz z napisem ,,Zielona Géra” i zgodnie z jego wskazaniem skrecamy w prawo w

utwardzong, pofatdowang droge by nig (po przejechaniu) troche ponad 400m. zaparkowaé na matej polance. Dalej udajemy sie pieszo szlakiem turystycznym czerwonym
lub $ciezka (ewidentng) na szczyt wzniesienia gdzie zobaczymy skaty.

Wspinanie

Po dopuszczeniu rejonu do legalnej dziatalnosci wspinaczkowej (z ling) bedzie ona mozliwa na zachodniej $cianie gtéwnego masywu, catej Ptetwie i Kowadle. Z dziatalnosci
wspinaczkowej wytgczone sg Sciany Podkowadta oraz pétnocna gtéwnego masywu ( istniejgce na nich punkty asekuracyjne zostaty zlikwidowane).

Brzyszow
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rys.1 masyw gtéwny (20m)
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Uwagi:
Palcéwki Tatanki V1.1 stanowig kombinacje drég 9+10

1. Zakaz wspinania (Celtic) V1.1 (9R+ST)

2. Czarny jeZdziec Mordoru (Spirit Horse) V1.4 (8R+ST)
3. Pterodaktyl V1.3+ (8R+ST), na starcie brak 3 ringéw (chwilowo)
4. .. VI (TRAD)

5. Profanator konwersacji V1.5 (8R+ST)

6. Trzy rysy Vi+ (TRAD)

7. .../Prawa rysa V (TRAD)

8. ... V (TRAD+ST), poza startem mozliwo$¢ asekuracji ze statych
punktow z sgsiednich drég

9. Zielone baboki VI.1 (5R+ST)

10. Panelowe roboty V1.2 (5R+ST)

11. Pazdzierzowe ludzie V1.3+? (4R+ST)

12. Samuraj Jack V1.4+? (4R+ST)

13. Johny Bravo V1.4 (5R+ST)

14. Wszyscy jestesmy Brzykcy VI.1+ (5R+ST)

15. Los inwalidos V1.1 (4R+ST)

16. Kierownik Koziot V/1.1+ (4R+ST)

17. Hokej V1.1 (5R+ST)

18. Gadzilla Magilla V1.3+ (5R+ST)

19. Hakuna matata V1.3 (4R+ST)

20. Bidony jak budynie VI+ (3R+ST)

21. ... lll (TRAD), komin

22. Zwirek V1.1 (2R+ST)

23. Muchomorek V1+ (2R+ST)



1. ... IV+ (3R+ST)

Ptetwa(10m)

2. Twarze bez nazwy V1.2 (3R+ST), powyzej trzeciego ringa dwa warianty o tych samych rys.2
trudnosciach

3. ... VI+ (3R+ST)

4. Unga VI.2+ (5R+ST)

5. Bog urodzit place V. 4 (5R+ST)

6. Spirala V1.3 (5R+ST)

7. Palce marsjanskiej Zaby VI1.2+ (4R+ST), bez chwytéw od Spirali V1.4
8. Ballada o Marsjanach V1.3 (3R+ST)

9. Amazulu VI+ (3R+ST)

10. Ufolud V1.1+ (3R+ST)

'
s
ol
=

b b S

-

!
o
-

- =

—

rys.4 Kowadto (10m)

rys.5

1. Mifot V1.2 (2R+ST)

2. Sierp VI (4R+ST)

3. Diablo V1.1+ (3R+ST)

4. Sezon na pianke V (4R+ST)
5.... IV (3R+ST)




